4. Pierwsze kroki

Po uruchomieniu programu iFIX na ekranie pojawi sie okno robocze srodowiska
WorkSpace (Rys. 4.1). Na gorze okna standardowo znajduje sie menu i pasek
narzedzi, po lewej stronie umieszczone jest okno zawierajace drzewo systemowe,

z ktérego mozemy dostac sie do wszystkich potrzebnych narzedzi, bibliotek

i komponentéw, a po prawej stronie umieszczone jest okno edycji w ktérym buduje sie
synoptyki wizualizacyjne.

¥ 1ntellution Dynamics WorkSpace (Konfiguracia) == x]

Plil. Edycja ‘WorkSpace CLicli Widok ‘staw Format Okno Pomoc
e | RG]l is|w0|E 2 %[ || 2

- FIx
Definiowarie danych archiwalnych
[#-_] Dokumarty
1] Drajwery Wy
(#-_] Elementy giobaine
-] Harmenogramy

-, Historia alarmdw
Konfiguracia systemu
1 Konstruktor bazy danych

Kontrola zadari
[+ Ochrona
[#-_1 Pomnoc | informacia

] Raporty

#-{_] Recaptury FI%

=-{1 Rysunki
LocalsBackup
LocalasPrimary
HetworkstatusDisplay
HetworkstatusRedundancyDisplay
Howy1
praykad
viSkeypk

[#-{_] Zestawy Dynama

4] | H oz

Mackinij F1, aby skorzystad z systemu pomocy

Slonfigurui T R

Rys. 4.1

Sprobujmy w szybki sposdb stworzy¢ prostg animacje, ktéra wprowadzi nas w
Srodowisko oprogramowania iFIX.

Aby stworzy¢ dynamiczny element na ekranie musimy wykonac kilka czynnosci:

e Wprowadzamy do procesowej bazy danych zmienng odzwierciedlajaca stan
fizycznego urzadzenia zewnetrznego. Aby uprosci¢ zadanie wykorzystamy
drajwer symulatora SIM, ktory generuje okreslone sygnaty (Dodatek A) i
umozliwia budowe i testowanie synoptyk bez koniecznosci potgczenia komputera
Z rzeczywistymi urzgdzeniami. W naszym przyktadzie wykorzystamy rejestr RH
symulatora (sygnat pitoksztattny), ktory bedzie zastepowat rzeczywisty sygnat z
miernika poziomu cieczy w zbiorniku.

System iFIX v3.0 zawiera nowy drajwer symulacyjny, o nazwie SM2, ktory dostarcza
tablice adreséw umozliwiajaca testowanie bazy danych procesu pod katem
odpowiedzi blokdéw i tancuchéw na réozne wymuszenia. Wcigz pozostaje dostepny
réowniez oryginalny drajwer SIM.

Drajwer SM2 posiada nastepujgce wtasnosci:

e Zawiera dwa niezalezne zestawy rejestrow. Bloki analogowe uzyskujq
automatyczny dostep do rejestrow analogowych, a bloki dwustanowe - do
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rejestréw dwustanowych. Zmiana rejestru w jednym zestawie nie powoduje
zmiany takiego rejestru w drugim zestawie. Przyktadowo, w przypadku zmiany
wartosci rejestru analogowego o numerze 1000, wartos¢ rejestru dwustanowego
0 numerze 1000 pozostaje niezmieniona.

Zawiera 20000 analogowych oraz 20000 rejestréow 16 bitowych dla rejestrow
dwustanowych.

Zawiera 20000 bajtéw danych binarnych lub tekstowych.

Obstuguje zdarzeniowe przetwarzanie wartosci analogowych i dwustanowych.
Wartosci analogowe przechowuje w 4-bajtowych (32-bitowe) rejestrach
zmiennoprzecinkowych, numerowanych od 0 do 19999. Wartosci wejsciowe nie
sq skalowane. Wartosci dwustanowe przechowuje w 16-bitowych rejestrach
statoprzecinkowych, numerowanych od 0 do 19999.

Zawiera specjalny rejestr do symulacji btedéw komunikacji.

Oferuje interfejs C API umozliwiajacy aplikacjom dostep do wartosci analogowych
i dwustanowych przechowywanych przy pomocy drajwera SM2.

Obstuguje dane zatrzasniete w blokach typu: Wejscie analogowe, Alarm
analogowy, Wejscie dwustanowe, Alarm dwustanowy.

Moze odczytywacd i zapisywac status indywidualnych alarméw poszczegdlnych
rejestrow SM2.

a) Przyciskiem |£| z paska narzedzi okna przestrzeni roboczej WorkSpace
uruchamiamy Menadzera baz danych (Database Manager),

b) Potwierdzamy otwarcie Wezta lokalnego (Local Node)

c) Z menu menadzera bazy danych wybieramy polecenie Bloki\Dodaj lub
klikamy myszkg w pierwszym wolnym polu.

d) Okreslamy rodzaj bloku jako wejscie analogowe AI (Rys. 4.2)
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e) Wypetniamy okno witasciwosci danej (Rys. 4.3) - podajac w polu Nazwa
Bloku: nazwe np.: RH_PILA, a w polu Adres We/Wy: adres RH. Pozostate
pola pozostawiamy bez zmian.
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UWAGA: W kazdym momencie mozna skorzysta¢ z pomocy wciskajac klawisz F1!

f) Zapamietujemy tag przyciskiem Zapis (nazwy ,tag” = ,blok” - bedziemy
uzywac dla zmiennych zdefiniowanych w procesowej bazie danych).
g) Przyciskiem Tak (Rys. 4.4) wtgczamy skanowanie bloku.
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h) Zapamietujemy zmiany poleceniem menu Baza danych/Zapisz i zamykamy
menadzera baz danych.

Po powrocie do okna przestrzeni roboczej mozemy przystapi¢ do tworzenia
animacji

a) W oknie narzedzi Ksztatty naciskamy symbol prostokata E' (Rectangle)
i w oknie edycji rysujemy myszka prostokat (Rys. 4.5)
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b) Po dwukrotnym kliknieciu myszka na prostokacie, otworzy sie okno
wiasciwosci, w ktorym przechodzimy do zakfadki Rozmiar, w ktérej mozemy
sterowac wielkoscig obiektu (Rys. 4.6).
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c) Poniewaz prostokat ma zmieniac¢ swojg wysokos¢ - zaznaczamy myszkg
pozycje Animacja w pierwszym wierszu Height. Okno definicji rozwinie sie
(Rys. 4.7).
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d) Aby zwigzac¢ wysokos¢ prostokata z zadeklarowang wczesniej w bazie zmienng
przyciskamy symbol _| znajdujacy sie po prawej stronie pola Zrédto
danych.

e) W kolejnym oknie (Rys. 4.8) wybieramy zmienng z bazy wybierajac:
- w komérce Nazwy Weztow nazwe wezta: FIX
- w komérce Nazwy Blokow nazwe tagu: RH_PILA
- w komérce Nazwy Po6l nazwe pola: F_CV (pole to zawiera wartosc
biezacq zmiennej (current value) w postaci liczbowej)
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f) zamykamy okna potwierdzajac zmiany przyciskiem OK.

e Po wybraniu z menu WorkSpace/Przetacz do trybu wykonywania (Ctrl+W)
nasza animacja zostanie uruchomiona.

e Aby powrdci¢ do trybu projektowego wybieramy z menu WorkSpace polecenie
Przetacz do trybu konfigurowania.



