V. Tworzenie wtasnych aplikacji — pierwsze kroki

5.2 Przyktadowa aplikacja — Suszarnia drewna

Przyktadowa aplikacja ma za zadanie wprowadzi¢ uzytkownika w podstawowe
techniki tworzenia ekrandéw synoptycznych. Jako model wykorzystano suszarni¢
drewna. Gotowa aplikacj¢ przedstawiono na rysunku 5.13.

PANEL OPERATORSKI
ZALACZONA

ST 2ALACZONE
7
m ZALACZONY

| UsTaw Poziomwony |[EENUSEE

Rys. 5.13 Widok ekranu synoptycznego ,,Suszarnia drewna”
Ekran synoptyczny przedstawiony na rysunku 5.13 jest ekranem symulacyjnym,
to znaczy wszystkie dane jakie sa na nim widoczne pochodza z blokéw symulacyj-
nych. Dzigki temu mamy mozliwos¢ tworzenia i testowania dowolnych aplikacji nie
narazajac Srodowiska rzeczywistego.

Wykonanie aplikacji wymaga nastepujacych czynnosci:

1. Po uruchomieniu programu WorkSpace Konfigurowanie, nalezy utworzyé
nowy rysunek i zapisa¢ go pod dowolng nazwa.
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2. Po utworzeniu nowego rysunku, klikajac na niego prawym klawiszem
myszy, nalezy wybra¢ opcje Rysunek (rys. 5.14). Opcja ta pozwoli nam na
skonfigurowanie wygladu naszego ekranu synoptycznego (kolor tta, wielkos¢
ekranu oraz sposob wyswietlania).

Edytuj rysunek |2 i
Whastinodci Style ok
L Pasek tytubu [] Zawsze na wierzchu
Szerckodé okna: 716796875
. Meru System 7] widaczne w iybie wpkon.
sk ks 2330075

Mozline skalowarie
Gradient

[7] 5ityl gradientoy

Typ cieniowania. @ Linowy Odwrotny Radislny Koncentpczny
Kolar tha: Migszanie = 0% Kolor cieniowania:
0 100
¥.gt oradisntu = 000 stopni
0.00 380,00
Cechy Kontenera kontolelc
Ddbicie komunikatu

Panieé podheszna

[ Zablokuj pamisé pocheczna dla ysunku

Rys. 5.14 Widok okna konfiguracji wyglgdu rysunku

3.  Kolejnym krokiem jest przygotowanie odpowiedniej bazy danych, z ktérej
ekran synoptyczny bedzie czerpat informacje o procesie (rys. 5.15).
W tym celu nalezy doda¢ nastgpujace bloki do bazy — tabele 2a i 2b (sposob
dodawania nowych blokéw do bazy danych zostal opisany w rozdziale
Podstawy tworzenia ekranow synoptycznych).
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V. Tworzenie wtasnych aplikacji — pierwsze kroki

1 Proficy iFIX Database Manager =X
Bazadanych Edyca Widok Bloki Drajwery Narzedzia Pomoc
DEE%RS @ E o, ?
[ FIx: 13 wiersze (=[O =S
Mazwa bloku Tvp Qpis Ckres  Urz Adr e iy Warnosé hies,  ©
1 ZAWOR_POMPA DR |wiacznik zaworu pompy —  lsm |20 OTWARTY
2 WENTYLATORY_Fix DR |\Wigcznik wentylatorow —  [5m [Rxo ZAMKNIETY
3 POMPA DR |Wiacznik pompy —  sm [10 OTWARTY E
4 WODA_POZIOM AR |Poziom wodh w zbiomiku — SIM 60 20.00
5 WENTYLATOR_4_OBROT AR [Obroty wentylatora cewartego — SIM_ [RA 62,42
6 WENTYLATOR_3_OBROT AR [Obroty wentylatara treeciego — SIM_ [Ra 62,42
7 WENTYLATOR_2_OBROT AR [Obroty werntylatora dugiego — SIM_ [Ra 62,42
] WENTYLATOR_1_OBROT AR |Obroty wentylatora pierwszego — SIM [Ra 62,42
9 PREDKOSC_OBROTOW_WENTYLATOROW [4R  |Regulatar predkasci ohratowe) wentylator [— SM[RY 60,00
10 Cwa AR |Caujnik wilgotnosci 4 —  [sm |53 0.00
1 Cws AP |Caujnik wilgotnosci 3 —  [sm [s2 0.00
12 Cowe AP |Caujnik wilgotnosci 2 —  sm [ 0.00
13 oWl AR |Caujnik wilgotnosci 1 —  [sM |50 0.00
14
15 -
0 I 3
[ Nacisni] F1, aby skorzystac z systemu pomocy OFF EDIT _ default default default

Rys. 5.15 Widok okna konstruktora bazy danych

Nazwa bloku Adres
wej./wyj.

AR cwA1 50 0 50
AR CW2 51 0 50
AR CW3 52 0 50
AR CW4 53 0 50
AR WODA_POZIOM 60 20 100
AR PREDKOSC_OBROTOW_WENTYLATOROW RY 2 3600
AR WENTYLATOR_OBROT RA 0 100

Tabela 2a Bloki bazy danych i ich wilasciwosci
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Nazwa bloku Adres wej./ Wytgczony Zatgczony

DR POMPA 1 1 0
DR ZAWOR_POMPA 2 1 0
DR WENTYLATORY_RX RX:0 1 0

Tabela 2b Bloki bazy danych i ich wlasciwosci

Nalezy pamigta¢ o zaznaczeniu pola Odblokuj wyjscie w zakladce
Zaawansowane dla kazdego z blokow.

Po dodaniu blokéw do bazy danych przechodzimy do programu WorkSpace
Konfiguracja w celu wykonania grafiki ekranu synoptycznego i nadania
wiasciwosci dynamicznych odpowiednim obiektom.

Kolejnos¢ tworzenia obiektow jest dowolna. W naszym przypadku zaczniemy
od wykonania obiektu typu wentylator. Do tego celu wykorzystamy technike
uktadania na stos. Nalezy narysowac koto (za pomoca opcji Kolo z Przybor-
nika), nast¢pnie na tym kole drugie mniejsze koto. Za pomoca Menadzera
kolorow (opcja Przybornika) nalezy odpowiednio zmieni¢ kolory naryso-
wanych két. Majac juz wykonang obudowe wentylatora, nalezy narysowac
za pomocg narzedzia Wielokat (opcja Przybornika) $migla wentylatora.
Rysujemy je z czterech trojkatow i rozstawiamy odpowiednio wewnatrz
obudowy wentylatora (rys.5.16). Trdjkaty nalezy zgrupowaé w catos$¢ i nadac

Rys. 5.16 Widok obiektu wentylator
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V. Tworzenie wtasnych aplikacji — pierwsze kroki

im wiasciwo$¢ dynamiczng (w tym celu nalezy kliknag¢ prawym klawiszem
na zgrupowane elementy i wybrac¢ opcje Animacje), nastgpnie wybrac opcje
Obrét uzalezniajac go od bloku WENTYLATOR_OBROT.F _CV (rys. 5.17).

Ecspert obratu [=55)
Zréoko danych dis obrotu
Fréio danych Fir32 FIX WENTYLATOR_3_OBROT.F_CV -]
Wejdcie wyicie

Minimainy kat obrot
T 0 inimalny kat obrotu w 0

stopniach

100 Maksymainy kat obrotu w 280

stopniach

oK Anuluj ‘ Pomoc

Najwyzsza wartosé

I™ Pobierz imity w Srodowisku

Fobierz dane z nOwWego wybory

Rys. 5.17 Widok okna konfiguracji wlasciwosci obrotu wentylatora

Nastepnie nalezy zaznaczy¢ caty wentylator i uzy¢ opcji Grupuj. Powstaly
wentylator nalezy skopiowac i wklei¢, tak aby powstaly cztery wentylatory.
Uzywajac opcji Przybornika rozmiesci¢ réwno wentylatory i zgrupowac
w catos¢. Grupe wentylatorow umiesci¢ w odpowiednim miejscu na dole
rysunku.

Nastepnie nalezy umiesci¢ na rysunku obiekty: zbiornik, pompa, zawor,
piec, ktore naleza do grupy Dynamo. Mozna je znalezé w oknie drzewa
systemowego w zakladce Zestawy dynamo (rys. 5.18). Wszystkie
elementy oprocz pieca powinny by¢ animowane (w zestawie dynamo
sg dostgpne dwa rodzaje elementow animowane i nieanimowane).

Kazdemu z obiektéw nalezy odpowiednio przypisa¢ blok w bazie danych.
Po wstawieniu elementu animowanego nalezy kliknag¢ opcje¢ Animacji.
W polu zZrédlo danych, nalezy wpisa¢ odpowiedni blok i tak dla zbiornika
(rys. 5.19) nalezy przypisa¢ blok o nazwie woda poziom, dla zaworu blok
0 nazwie zawor_pompa, oraz dla ostatniego elementu blok o nazwie pompa.
Wstawianie obiektu dynamo do rysunku polega na przeciggnigciu obiektu
z okna Dynamo. Kolejng czynnoscia jest przypisanie odpowiedniego bloku
z bazy danych.
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- FIX
{3 Baza danych
{.[E Baza danych procesu
‘.l Konstruktor bazy danych
{E3 Dokumenty
Drajwery We/Wy
[ED Elementy globalne
-E0 FIX Desktop
& Grupy blokéw
& Harmonogramy
Historia alarméw

i3 Konfiguracja danych archiwalnych
-8 Konfiguracja systemu
-4 Kontrola zadari

Bl Lokalizator odwotari
{2 Ochrona

Pliki obstugi aplikacji
-[E3 Pliki obstugi rysunkéw
[ Pliki paskéw narzedzi projektu
{2 Pomociinformacja
I3 Profile startowe
Raporty

Receptury FIX
-3 Rysunki
[P Walidator aplikacji
T vy Dy
MO Archiwalne
M0 pompy
1.M0 pompyAnim
MO Silniki
- M0 Zawory
+ M0 ZaworyAnim
1 MO Zhiomiki
1 MO ZhiomikiAniml
L. M0 ZhiomikiAnim2

Rys. 5.18 Widok drzewa systemowego

Elementy typu pompa, zawor, zbiornik nalezy odpowiednio rozmiesci¢ na
rysunku.

Dla zaworu nalezy utworzy¢ mozliwos¢ wprowadzania zmiany stanu.
Mozna to wykona¢ za pomoca Eksperta wprowadzania danych (opcja
Przybornika). W tym celu nalezy podswietli¢ zawér, nastgpnie za pomoca
Przybornika wyswietli¢c Eksperta wprowadzania danych (rys. 5.19). Jako
zrddlo danych wskazaé blok o nazwie zawor _pompa. Pozostale dane mozna
wybra¢ dowolnie, wedtug uznania (proponuje si¢ przetestowanie wszystkich

opcji).

Kolejnym etapem jest narysowanie grzejnikdw. Obiekty te rysujemy za
pomoca Przybornika, wykorzystujac dostepne narzedzia. Ksztalt moze byc
dowolny, po narysowaniu umieszczamy je nad wentylatorami.
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V. Tworzenie wtasnych aplikacji — pierwsze Kkroki

{3 ZbiomikiAnim2.fds

4 ] ] 3

Rys. 5.19 Widok okna wyboru obiektu Dynamo

Wybierz metode ia danych dla ValveHori: IControlE1 g

’— Wiyitciows Zrédta danych

: 3
Zrédio danych Fix32 FI Z8wOR_POMPAF_CY ~ ]
Metoda wprowadzaria danych Weigcie numeryezne / allarumenyczne
(& Weicie numeryczne / & Weiscie © Wei v
alfanumeryczne
" Suwak Lirnity numemnczr
~ Dolny limt: 0
Przycisk

: 1
 Zwigkszanie wartosci Gorny lmit: [~

I™ Pobierz limity w $rodowisku ruchowym

oK | Anuluj

Rys. 5.20 Widok okna wyboru rodzaju wprowadzania danych

Pomoc

10. Wszystkie elementy laczymy ze sobg za pomoca rur animowanych, dostepnych
w zestawie Dynamo. Animacj¢ rur przed zaworem uzalezniamy od wartosci
bloku pompa. Natomiast rury za zaworem uzalezniamy od wartosci bloku
pompa oraz wartosci bloku zawor pompa (Fix32.FIX.POMPA.F CV AND
Fix32.FIX.ZAWOR_POMPA.F_CV > 0)). Tak jak to pokazano na rysunku 5.21.
Dzigki takiemu rozwigzaniu unikniemy sytuacji, w ktorej bytaby wykonywana
animacja plynigcia wody bez uruchomienia pompy.
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Kolor na podstawie =

Pobierz dane dotyczace koloru z

Zrdio danych F_CV AND Fix32 FIX ZAWOR_POMPAF CV=0 = D
Kolor na podstawie Nowy alarm

(* Wartosc biezaca I™ Miganie nowvch alarmw
o ||

Prég koloru

 Zakres % Dokladnis UEEEED 0

Wartosc Kolor | Kolor migania e —
0,00) None
1,00 None Wstaw wiersz
Usun wiersz

[~ Uzywaj wspbidzielons] tabel progow

o
Tabela wspdkdzielona

oK | Anuluj Pomoc

Rys. 5.21 Widok okna wprowadzania danych, dla animacji koloru rurociggu

11.

12.

13.

Nastepnie za pomocg funkcji Wstaw — Mapa Bitowa, wstawiamy obrazek
z deskami, ktéry bylo odpowiednio wczesniej przygotowany. Na obrazku
umieszczamy cztery czujniki wilgoci (kota z Przybornika), podpisujemy
jeodpowiedniotak jaknarysunku5.12. Dlakazdego z czujnikéw wprowadzamy
mozliwo$¢ zmiany wartosci za pomocg przybornika tak jak w punkcie 8. Jako
zrédto danych odpowiednio dla kazdego czujnika wprowadzamy bloki CW1,
Cw2,Cw3, CWA4.

Nastepnie tworzymy tablice na ktorej beda wyswietlane wartosci pochodzace
z czujnikow. W tym celu nalezy narysowac prostokat i odpowiednio zmieni¢
jego kolor. Na prostokacie wprowadzamy odpowiednie opisy tak, jak na
rysunku 5.12. W miejsca wyswietlania wartosci wilgoci drewna, wstawiamy
Pole Danych. Funkcja Pole Danych jest dostepna z poziomu Przybornika.
Jako zrédto danych podajemy odpowiednio CW1, itd. (rys. 5.22).

Na rysunku mozna takze zamiesci¢ wykres pokazujacy aktualne stany
i zmiany w aplikacji. W tym celu z paska menu wybieramy opcje
Wstaw a nastgpnic Wykres. Kursor myszki zmieni si¢ na krzyzyk,
za pomocg ktérego rysujemy prostokat. Po narysowaniu prostokata,
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V. Tworzenie wtasnych aplikacji — pierwsze Kkroki

Pole danych (L2 [
Zidto
Fix32 FX. CW2 F_CV - s
‘Wrowadzanie danych Konfiguiowanie breddw
o (e <) Klasyfikacia btedu wicia
Potwindt [vantabelsesin <]

Formatowanie

[ Format darych nie prastworzanyeh  T9P: | Mumeryczna

Wrdwnanie: Dolewsj | Catkowle: 3 Daiesigtne] 2

[ ok ] [ i ] [ Pomec

Rys. 5.22 Widok okna konfiguracji wprowadzania danych

pojawi si¢ nam wykres wielkosci narysowanego elementu (rys. 5.23).
Klikajac dwa razy na wykres uruchomimy Okno Konfiguracji wykresu.
Nalezy przejs¢ do zaktadki Wykres i w oknie Lista pisakéow, dodac
interesujace nas zmienne z bazy danych. Pozostate funkcje mozna ustawiaé

wedle uznania i potrzeb (rys. 5.24).

Tytutosi
100,00 =

E6.67 =4

3333 =

0.00

T
141051 14:11:11
2006-05-20 2006-093-20 2

Rys. 5.23 Widok okna wykresu

Jako ostatni obiekt zostal do wykonania panel operatorski. Podobnie jak
w punkcie 13 rysujemy prostokat. Na niego nanosimy odpowiednie oznaczenia
zapomoca Przybornika. Naste¢pnie z przybornika wstawiamy pig¢ przyciskow
i odpowiednio je ustawiamy na panelu. W celu animowania stanu pracy pompy
czy zaworu wykorzystano mozliwo$¢ znikania i pojawiania si¢ elementow.
Nalezy utworzy¢ dwa napisy np. zalgczony 1 wylgczony, odpowiednio nadac¢
im wilasciwosci dynamiczne (tabela 3), wykorzystujac opcje widoczny.
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Konfiguracja wykresu
Wioe
Zréckadanych
Lista pisakow FR e
Zastosu do wszyatkich pisakéw
Fisak | Ceas | 0s3 | D¢ | Siatka | Legenda
Dane
Giémy limit 1.0 Resle]
Detm] [ Linia pozioma
ol limit:
Y 0.0 Pakaz przemy
Liczha cyfr po przecinku 2 Ustawienia regionaline
Pobierz fimity Maksymalna liczba punktéw 500
Syl
Syl ini + St enacenika
koorinic [ Tyb dia darych |Pribkca
— archinalnych:
Szerckogs it 1 Ty Coasu recaymisteqe
[ ) [ A | [ Pamee | [ Zastesi |

Rys. 5.24 Widok okna konfiguracji wykresu

I tak — dla napisu zalgczony — przypisa¢ opcje Widoczny, gdy blok np.

zawor _pompa ma wartos¢ rowng jeden, a dla napisu wylgczony — Widoczny,

gdy wartos$¢ bloku zawdr _pompa wynosi zero (rys. 5.25).

Ekspert widzialnoéci

==)

— Zrédko danych dla widsislndci

Zrédio danych

Fiw32 FIx. POMPAF_CY

-]l

[ Warunek widzialnogei

Warunek

Tolerancia

Warto$¢ warunku

o

— Wyraterie warunku

WysSwietl warunek widzialnoSci I Fix32.FIX.POMPAF_CV =0 ‘

Anuluj | Pomoc

Rys. 5.25 Widok okna konfiguracji eksperta widzialnosci
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V. Tworzenie wtasnych aplikacji — pierwsze kroki

lokalizacja nazwa opisu nazwa bloku wartosé
warunku
POMPA wigczony POMPA.F_CV 1
wytgczony POMPA.F_CV 0
WENTYLATORY wigczony WENTYLATORY_RX.F_CV 1
wytgczony WENTYLATORY_RX.F_CV 0
ZAWOR wigczony ZAWOR_POMPA.F_CV 1
wylgczony ZAWOR_POMPA.F_CV 0

Tabela 3 Opis wiasnosci widoczny/niewidoczny przyciskow

15. Obok przycisku Ustaw poziom wody, umiesci¢ pole danych (tak jak w punkcie
12) i jako zrédlo danych poda¢ woda poziom. Do przycisku Ustaw poziom
wody przypisa¢ Eksperta wprowadzania danych, jako zrédto danych poda¢
blok o nazwie woda_poziom.

16. Do przyciskow Zawor oraz Pompa przypisa¢ Eksperta przelaczania bloku
dwustanowego (rys. 5.26), dostepnego z Panelu animacji wybierajac opcje
Klikniecie, jako zrodto danych podac blok o nazwie zawor pompa F.CV dla
przycisku Zawor oraz blok o nazwie pompa_F.CV dla przycisku Pompa.

17. Do przycisku Wentylatory przypisa¢ Eksperta przelaczania bloku
dwustanowego, dost¢pnego z Panelu animacji wybierajac opcj¢ Klikniecie,
jako zrodto danych podac blok o nazwie wentylatory rx. Blok RX odpowiada
za zatrzymanie zliczania rejestrow, dzigki czemu mozliwe jest zatrzymanie
wentylatorow.

18. Do przycisku Ustaw obroty wentylatorow nalezy przypisa¢ Eksperta
wprowadzania danych, a jako zrédto danych nalezy poda¢ blok o nazwie
predkos¢_obrotow_wentylatorow.

19. W gornej czgsécei rysunku umiesci¢ napis SUSZARNIA DREWNA.

Tak wykonang aplikacje nalezy zapisa¢. Po zapisaniu mozna przejs¢ do programu
WorkSpace Wykonywanie w celu wizualizacji procesu suszenia drewna.
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Kreator skryptu z wieloma instrukcjami m

Skonfiguruj kroki dla ValveHorizontalControlE 1
Wybierz krok do dedania na koncu skryptu:

Ekspert blokowania alarmdw
« Ekspert drukowania raportu typu Crystal Report
Ekspert lokalizacji obiektu
Ekspert odblokowania alarmaw
Ekspert otwierania bloku dwustanowego
Ekspert otwierania rysunku
Ekspert potwierdzania alarmdw
Ekspert potwierdzania wszystkich alarmdw
kspert przetgczania bloku dwustanowego
Ekspert przetaczania skanowania bloku
Ekspert przetgczania trybu bloku Automatyczny [ Reczny
Ekspert ustawiania bloku w tryb automatycany
Ekspert ustawiania bloku w tryb recany
Ekspert wigczania skanowania bloku
Ekspert wylaczania skanowania bloku
Ekspert zamiany rysunku
Ekspert zamykania bloku dwustanoweao
Ekspert zamykania rysunku
Ekspert zapisu wartosd do bloku
Ekspert zwickszania wartogd bloku
Eskpert syanaiu diwiekowego alarmu

Rys. 5.26 Widok okna konfiguracji eksperta przelgczania bloku dwustanowego
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