5. Przykitadowa aplikacja iFIX

Stworzmy bardziej ztozong animacje (Rys. 5.1) uktadu dwéch zbiornikéw, pompy i
zaworu spustowego. Umiescimy na naszym ekranie synoptycznym dodatkowo wykres

zmian poziomu cieczy w zbiorniku, okno podsumowania alarméw oraz elementy
oddziatywujace na obiekt (symulator).
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Rys. 5.1
Aby doda¢ do bazy danych potrzebne bloki z danymi uruchamiamy baze i
wprowadzamy potrzebne bloki (Tag) (w sposéb analogiczny jak w poprzednim
rozdziale).

Wszystkie bloki (Tag) powinny by¢ zdefiniowane zgodnie z tabelka:

Nazwa (Tag Type: Driver: I/0

Name) Adress:

RH_PILA Al Analog Input |SIM Simulation Driver |RH

RJ_PG_RH AR Analog SIM Simulation Driver |RJ
Register

RI_KL_RH DR Digital SIM Simulation Driver |RI
Register

RK_ZG_RH DR Digital SIM Simulation Driver |RK
Register

Podczas tworzenia blokow AR i DR w oknie definicji klikamy dodatkowo zaktadke
Zaawansowane i w okienku Opcje wiaczamy wyjscie zaznaczajac Odblokuj
wyjscie.

Nastepnie tworzymy blok trendu dla RH_PILA. W tym celu dwukrotnie klikamy
na blok RH_PILA i w komoérce Nastepny podajemy nazwe: RH_PILA_TREND,
poczym podajemy jego typ : ETR Rozszerzony bufor wykresu oraz
przyciskiem Dodaj dodajemy go do bazy.

Po zakonczeniu catej operacji okno menadzera bazy danych powinno zawierac
pie¢ wpiséw zgodnie z rys. 5.2.
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Rys. 5.2

Powracamy do WorkSpace i rozpoczynamy tworzenie synoptyki. Rozpoczynamy
od wstawienia symbolu pierwszego zbiornika, z ktérego bedziemy ,,pompowac”
wode. W drzewie systemowym wchodzimy do gatezi Zestawy Dynamo

i dwukrotnie klikamy na Zbiorniki. W dolnej czesci okna edycji pojawi sie okno
biblioteki zbiornikéw (Rys. 5.3), z ktérego przenosimy myszka wybrany zbiornik

i definiujemy jego kolor. Za pomocg uchwytow okna wklejonego obiektu mozemy
zmieni¢ jego proporcje jak i zmieniac¢ jego potozenie.
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Rys. 5.3

Kolejnym elementem bedzie posadzka, ktorg wstawiamy przy pomocy przycisku
Prostokat z okna z narzedziami Ksztalty znajdujqcego sie po prawej stronie
okna edycji. Po wstawieniu prostokata klikamy na nim prawym przyciskiem
myszy i przy pomocy polecen pojawiajgcego sie menu dostosowujemy
wiasciwosci obiektu. Np.: poleceniem Fill Style / Upward Diagonal
zakreskowujemy prostokat skosnymi liniami, poleceniem Color/Foreground
zmieniamy kolor wypetnienia, poleceniem Color/Background kolor tta, itd...

W kazdym momencie tworzenia aplikacji poleceniem menu WorkSpace\Przetgcz

do trybu wykonywania (Ctrl+W) mozemy podejrzec jej dziatanie bez koniecznosci

restartu lub zatrzymania pracy. Jest to bardzo istotna zaleta systemu iFIX, ktdra

umozliwia wprowadzanie zmian do bez zaktdcania normalnej pracy aplikacji.




Nastepnie w drzewie systemowym wybieramy gatgz Zestawy Dynamo/
/PompyAnim wybieramy pompe i wklejamy jg w wybrane miejsce (Rys. 5.1).
W odrdéznieniu od poprzednich obiektdw pompa ta posiada dynamiczny element
i w momencie jej wklejenia pojawi sie okno wiasciwosci (Rys 5.4), w ktérym
zaznaczajac pole Dokonaj Animacji Koloru Pompy mozemy zdefiniowac
wiasciwosci animacji.

Dynamo Pompa 5'

— Haolor pomgey

[v Dokonsj animacii koloru pompy:
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Rys. 5.4

W oknie, ktére sie pojawi musimy wybraé z bazy dang Zrédto danych, ktéra
bedzie sterowac lampkg na pompie. W tym celu wciskamy przycisk < ... >
znajdujacy sie po prawej stronie okienka Pobierz dane dotyczace koloru od

i w kolejnym oknie (Rys 5.5.) klikajgc kolejno w oknach Nazwa wezta / Nazwy
Blokow / Nazwy P6l mozemy wybiera¢ nazwe wezta, bloku i jego pola. Do
sterowania kontrolkg pompy potrzebujemy wyniku mnozenia dwdch danych:
Fix32.FIX.RI_KL_RH.F_CV * Fix32.FIX.RK_ZG_RH.F_CV

Pierwszy blok Fix32.FIX.RI_KL_RH.F_CV kontroluje kierunek liczenia rejestru
RH. Jesli ma wartosc¢ 0, rejestr RH liczy w dot; kiedy 1, rejestr RH liczy w gére.
Wartos¢ ta zmienia sie automatycznie kiedy rejestr RH osigga 0 lub 100%
zdefiniowanego zakresu Jednostki Inzynierskie w oknie wtasciwosci zmiennej
(Rys. 4.3). Drugi blok Fix32.FIX.RK_ZG_RH.F_CV zezwala lub zabrania na
generacje wartosci w rejestrze RH. Wpisanie 0 do tego rejestru — blokuje
generacje; wartosc rézna od zera odblokowuje. Jak mozna sie domysli¢ iloczyn
danych bedzie réwny zero jezeli rejestr RH bedzie liczy¢ w doét lub jezeli
generacja bedzie zabroniona. Sytuacja taka odpowiada oproéznianiu zbiornika lub
wytaczeniu pracy urzadzen.
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Po powrocie do poprzedniego okna (Rys. 5.6) zaznaczamy pola Kolor na
podstawie/Wartos¢ Biezaca i Prog koloru/Doktadnie. Nastepnie w oknie
koloréw okreslamy, w jakich przypadkach, jaki kolor ma przyjmowac kontrolka
pompy. Jezeli iloczyn blokéw bedzie réwny 0 kontrolka ma przyjmowac kolor
czerwony; jezeli 1 kolor zielony. Pozostate pola kasujemy przyciskiem Usun

Wiersz.
— Przegladarka Zradet danych
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Mazwy wezhd Mazwy blokd Mazwy pal
WSD F AUTO
RH_PILA
RI_KL_RH F_DaLM
RJ_PG_RH F_EMNAR
RK_PIL4 TREND F_MALM
A | e |
=E T i i | N [
Fix32 Flx. RI_KL_RH.F_CV * Fix32. FIX.RK_ZG_RE.F_CV ;I Tolerancia: ID,DDDDDD
Strefa martwa: IU,DDDDDD
LI Szybkost odwiezania: IU,1 00000 vI
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Rys. 5.6

Kolejnym dynamicznym obiektem bedzie zbiornik gérny, ktéry wybieramy z
Zestawy Dynamo/ZbiornikiAnim1, a jego witasciwosci (Rys. 5.7) definiujemy
podobnie jak w poprzednim przypadku, wigzac obiekt z blokiem
Fix32.FIX.RH_PILA.F_CV. Zaznaczajac opcje Dokonaj Animacji Koloru
Poziomu mozemy, w zaleznosci od poziomu cieczy, okresli¢ jakie ma
przyjmowac kolory pasek symbolizujacy wypetnienie zbiornika.

Dynamo Zbiornik x|

| Fiz32.FI¥ RH_PILA F_CY j
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— Holary zhiornika
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— Animacia koloru

|7 Dokaonsj animacii kaloru pnzinmué

Zrado danych da animacji kalaru:
Fix32 Flx RK_PILA_TREMD.F_CW

=
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Rys. 5.7



Kolejnym dynamicznym elementem bedzie zawdr spustowy, ktéry pobieramy

z Zestawy Dynamo/ZaworyAnim. Po umieszczeniu zaworu na synoptyce
pojawi sie okno (Rys. 5.8.), w ktérym definiujemy kolory zaworu i jego napedu
zaznaczajac i okreslajgc wtasciwosci Dokonaj Animacji Koloru Zaworu

i Dokonaj Animacji Koloru elementu. Funkcjg wyznaczajaca stan elementow
zaworu spustowego jest zaleznos¢:

Fix32.FIX.RI_KL_RH.F_CV = 0 AND Fix32.FIX.RK_ZG_RH.F_CV =1

x

— Kalor Zawaru

[+ Dokonaj animaci kolor zavearu: ml

Fricto danych do animacii koloru:

Fix32 FIX.RI_KL_RHF_C% *0 AND

— Kolor elementu wykonawczego
[V : Dokonaj animacii koloru elementu; =28 |

Frico danych do animacji koloru:

Fix32 FIX RI_KL_RHF_C% * 0 AND

Symbal Factary( TR
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Rys. 5.8

Kolory zaworu jest okreslamy zgodnie z rys. 5.9 (szary dla 0; niebieski
ciemny/jasny dla 1)
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Rys. 5.9

Kolory napedu natomiast jest okreslamy zgodnie z rys. 5.10 (czerwony dla 0;
zielony dla 1)
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Rys. 5.10

Pozostate elementy to rury, ktére pobieramy z Zestawy
Dynamo/RurociagiAnim i podobnie jak w poprzednich przypadkach
uzalezniamy od funkcji:

Fix32.FIX.RI_KL_RH.F_CV * Fix32.FIX.RK_ZG_RH.F_CV

dla przewoddéw przed gérnym zbiornikiem i

Fix32.FIX.RI_KL_RH.F_CV = 0 AND Fix32.FIX.RK_ZG_RH.F_CV =1

dla przewoddéw za zbiornikiem. Ustawiajac ich kolor na szary, kiedy wynik
dziatania odpowiedniej funkcji jest rowny 0 lub niebieski jasny / ciemny
(migotanie), gdy wynik jest rowny 1 (podobnie jak w przypadku zaworu - Rys.
5.9).

Podczas tworzenia bazy danych umiescilismy w niej blok RH_PILA_TREND,
ktory jest buforem zawierajacym trend zmian bloku RH_PILA. Aby wyswietli¢ na
ekranie przebieg czasowy poziomu wypetnienia zbiornika gérnego umieszczamy
na ekranie Wykres (chart), ktéry tworzymy przy pomocy przycisku
umieszczonego w oknie Ksztatty. Po narysowaniu okna wykresu, klikamy na nim
dwukrotnie myszka i definiujemy w zaktadce Wykres zmienng, ktéra ma by¢
rysowana na wykresie:

Fix32.FIX.RH_PILA_TREND.T_DATA

Po potwierdzeniu przyciskiem OK, mozemy przejs¢ do trybu pracy (Ctrl+W).

Na ekranie bedzie widoczny przebieg pracy uktadu - co jest dowodem na ciagtq,
niczym nie zaktdcong prace systemu - nawet jezeli wprowadzamy zmiany lub
tworzymy nowe elementy w aplikacji.

Nastepnym elementem, ktory wprowadzamy do naszej aplikacji bedzie okno
alarméw, ktore wstawiamy przy pomocy przycisku Zestawienie Alarmow

z okna Ksztatty. Po wstawieniu okna musimy jeszcze zdefiniowac sytuacje
alarmowe. W tym celu przechodzimy do bazy przyciskiem Menedzer Bazy
Danych, dwukrotnie klikamy na wybranym bloku: RH_PILA. W zakfadce
Alarmy (Rys. 8.11) definiujemy poziomy alarmowe a w oknie Priorytet waznos¢
alarmu. Po zachowaniu zmian przyciskiem Zapisz, w momencie przekroczenia
zadeklarowanych poziomoéw, w oknie podsumowania pojawi sie komunikat o
przekroczeniu. Aby zaakceptowac i skasowac alarm klikamy mysza dwukrotnie
w komorce ACK okna alarméw.
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Rys. 5.11

Na zakonczenie sprobujemy stworzy¢ elementy umozliwiajgce zmiane
parametrow symulatora. Wykorzystamy wczesniej zadeklarowane w bazie
zmienne odwotujgce sie do rejestrow RJ (kontrola predkosci generacji rejestru
RH) i RK (zezwolenie na generacje wartosci w rejestrze RH).

Pierwsza zmienna moze przyjmowac wartosci od 2 do 3600 (cykli na godzine)
dlatego do zmiany jej parametréw uzyjemy przycisku Potaczenie Pole Danych
z okna narzedzi Ksztatty.

W oknie wtasciwosci (Rys. 5.12) jako zrdédto podajemy:
Fix32.FIX.RJ_PG_RH.F_CV. Nastepnie, aby moc zmienia¢ warto$¢ zmiennej
bezposrednio po kliknieciu na jej wartosci, w komorce rodzaju danej wejsciowej
Wprowadzanie danych zmieniamy jej typ na Przez obiekt.

Na zakonczenie opisujemy komoérke (Rys. 5.13) za pomoca narzedzia Tekst -
z menu Ksztatty.

Polaczenie Pole danych ilil
—Zrédro
[Fin32 Fl. RJ_PG_FH.F_Cv = -

—Wprowadzanie danych

Przez obickt [

Typ:
Potwierdz [

Fanfigurowanie bleddw

Flazyfikacia bbedu wyjtcia:
[Uzyitabeli bheddw x|

— Formatowanie

[” Dane rie pretworzone TyE: INumer_l.chna j
Wyléwnanie:lLewy VI Catkowite: |5 Dziesietne:|2
0k I Anulu | Farmoc |
Rys. 5.12

Kolejnymi elementami beda przyciski Start i Stop. Wklejamy gotowy przycisk
Przycisk z okna narzedzi, dwukrotnie na nim klikamy myszg i wprowadzamy
jego nazwe: Start. Nastepnie po nacisnieciu na przycisku prawym klawiszem
myszki z menu uruchamiamy poleceniem Edytuj Skrypt edytor MS Visual Basic.
W pustym skrypcie definicji dziatania przycisku dopisujemy linie:
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Private Sub CommandButton1_Click()
WriteValue "1", "Fix32.Fix.RK_ZG_RH.F_CV"
End Sub

i zamykamy edytor.
Aby stworzy¢ przycisk Stop postepujemy analogicznie jak w przypadku przycisku
Start poza tym, ze w edytorze skryptu dopisujemy linie:

Private Sub CommandButton2_Click()
WriteValue "0", "Fix32.Fix.RK_ZG_RH.F_CV"
End Sub

Po zamknieciu edytora MS Visual Basic i uruchomieniu synoptyki (Ctrl+W) na

ekranie bedg widoczne elementy (Rys. 5.13), ktére umozliwiajg dynamiczne
zmienianie predkosci generacji sygnatéw lub zatrzymanie symulatora.

Predkosé o/

Rys. 5.13

Ostatnim dynamicznym elementem jest Potaczenie Pole Danych z okna
Ksztalty zwigzany ze zmienng: Fix32.FIX.RH_PILA.F_CV, ktory jest
umieszczony pod kolorowym paskiem na zbiorniku gérnym.

Na zakonczenie mozemy jeszcze poleceniem Rysunek/Kolor Tia z menu
pojawiajacego sie po przycisnieciu prawym przyciskiem myszy na pulpicie
zmieni¢ kolor tta synoptyki.



